
 

 

 

 

文化庁広報誌「ぶんかる」キャラクター 

ぶんちゃん

文化庁 令和４年度 「地域日本語教育の総合的な体制づくり推進事業」活用 

文化庁 令和 4 年度 「地域日本語教育の総合的な体制づくり推進事業」活

用

オンラインによる交流型日本語教室の作り方

～ 『つながるひろがる にほんごでのくらし』を活用して～ 

福岡市 



福岡市・オンライン活動案について 

 

■本活動案の目的 

本活動案は、地域のボランティアの方々がオンラインでも活動できるように作成されたものです。対面

に比べ、オンラインの活動は苦手な方もいると思いますが、少しの工夫で楽しいものになります。例

えば、本活動案で取り上げる『「生活者としての外国人」のための日本語学習サイト つながるひろが

るにほんごでのくらし』（以下、『つなひろ』）などのオンライン教材を活用することです。本活動案は、

ボランティアの方々が『つなひろ』を用いて、zoom などの基本的な操作のみで楽しく活動できることを

目的に作成されました。 

 

■本活動案の特徴 

本活動案はボランティア教室の特徴である「交流する喜び」を大切にした上で、『つなひろ』を用い

た活動を提案しています。この「交流する喜び」とは、学習者が自分のことを表現できている状態で

す。したがって、本活動案は、『つなひろ』の各場面・話題にそくして学習者が自分のことを伝えられ

るような支援者からの問いかけが軸になっています。その後で、『つなひろ』の動画を用いた活動を

行います。『つなひろ』の活用方法も、学習者と交流が生まれるように、学習者が動画の内容を推測

して表現したり、聞き取れたことばを伝えたりする形を提案しています。 

 

■本活動案の構成と使い方 

本活動案は 1 回 60 分です。その 60 分を「はじめ・なか・おわり」と分け、それぞれ約 20 分の活動

です。活動は大きく「自分のことを伝えよう」「『つなひろ』で学ぼう」の 2つです。 

 

① はじめ（20分）                        ＋ 

 

② なか（20分）                          ＋ 

 

③ おわり（20分）                          
 

本活動案は、15 回分の授業から構成されています。各授業は、独立していますので、順番に通りで

はなく、学習者のレベルや興味関心に合わせた回を使用してください。 

60 分の教室活動を作ることができるように、１回の授業の流れを時系列に記載することで、イメー

ジしやすく記載しています。 

 

■学習者の日本語レベル、人数 

本活動案が想定している学習者の日本語レベルは初級段階です。「日本語教育の参照枠」では

A1～A2（基礎段階の言語使用者）です。活動はボランティア１名が学習者１～4 名に対し活動

することを想定しています。 

自分のことを伝えよう 『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 



■自学用教材 

本活動案の末尾に、『つなひろ』の各動画に出てくる語彙、文法を小テスト形式で学べる教材の

URL がついています。学習者にこの URL をお送りください。 

 

■授業の準備 

本活動は web 会議ツールの使用を想定しています。ボランティアと学習者が共通のツールを使用

し、インターネットに接続できる環境さえあれば、活動することが可能です。機材は、パソコンやタブレ

ットの他、スマートフォンでも実施することが可能です。 

 

■目次と教材 

本活動案 『つなひろ』の使用シーン 

LV１-１ いろいろなあいさつをしよう ・・・・・  １ レベル１「シーン１ あいさつをしよう」 

LV1-2 食べ物を買いに行こう ・・・・・・・・・  ３ レベル 1「シーン 2 身近なものを買ってみよう」 

LV1-3 服を買いに行こう ・・・・・・・・・・・・・  ５ レベル 1「シーン 5 お店の人に希望を伝えてみよう」 

LV1-4 食事に出かけよう ・・・・・・・・・・・・・  ７ レベル 1「シーン 6 レストランへ行ってみよう」 

LV1-5 電車に乗ってでかけよう ・・・・・・・・ 10 レベル 1「シーン 8 電車にのってみよう」 

LV1-6 ルールを守ってごみをすてよう ・・・ 13 レベル 1「シーン 11 住民としてのマナーを理解しよう」 

LV1-7 宅配便を利用しよう ・・・・・・・・・・・ 16 レベル 1「シーン 7 宅配便を利用しよう」 

LV1-8 道を聞いてみよう ・・・・・・・・・・・・・ 19 レベル 1 シーン 9「道をきいてみよう」 

LV2-1 病院へ行こう ・・・・・・・・・・・・・・・・ 22 レベル 2「シーン 8 病院に行こう」 

LV2-2 コンビニを使おう ・・・・・・・・・・・・・ 25 レベル 2「シーン 2 お店のサービスを利用してみよう」 

LV2-3 助けをよぼう ・・・・・・・・・・・・・・・・・ 28 レベル 2「シーン 9 緊急のときは助けをもとめよう」 

LV2-4 イベントに行こう ・・・・・・・・・・・・・・ 31 レベル 2「シーン 7 イベントに 行ってみよう」 

LV2-5 図書館に行こう ・・・・・・・・・・・・・・・ 34 レベル 2「シーン 11 図書館に 行ってみよう」 

LV2-6 上手に買い物をしよう ・・・・・・・・・ 37 レベル 2 シーン 5「上手に買い物をしよう」 

LV3   防災について考えよう ・・・・・・・・・ 40 レベル 3「シーン 5 防災について考えよう」 

※ 『つなひろ』の各場面は、日本語レベルが初級段階の外国人が、日常生活を送るうえで必要性

が高いシーンを選んでいます。 

※ 『つなひろ』は、外国人が遠隔で生活場面に応じた日本語を学習できるように開発されたもの

ですが、『つなひろ』の場面、話題をきっかけとした支援者からの問いかけにより、支援者と学習

者、また、学習者同士のオンラインによる交流を生み出すことができます。 

 

 

 

 

 



福岡市・オンライン活動案 

LV１-１ いろいろなあいさつをしよう 

目標：楽しく交流する。自分のことを伝えられ、場面に合ったあいさつができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/ 

レベル１「シーン１ あいさつをしよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a01

便利なフレーズ「シーン 4 近所の人に会ったとき」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level00/d05 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 自己紹介 

(10分間) 

自己紹介の

練習 

（10分間） 

0:00 

0:10 

0:20 

支援者と学習者が自己紹介を行う。その際、①すきなたべもの ②すきなうた 

③すきなばしょなどから 1 つ入れて、自己紹介を行う。①～③は、A３の紙に書

いて画面越しに見せる。 

レベル 1「シーン 1-2はじめまして、○○です」（約 30秒間）

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a01 

１回目は、音がない状態で見る（学習者に最初は「音がありません。」と伝えて

おく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を確認する。２回目

は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ね

る。学習者が出したことばをチャットに記す。 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「オウさんは何と言いましたか。」など尋ねる。 

なか いろいろな

あいさつ 

（10分間） 

0:30 

 

学習者に「日本のあいさつで何を知っていますか。」と尋ねる。必要に応じて、

支援者が「おはようございます、ありがとうございます」など例を提示する。 

C さん                 Dさん 

自分のことを伝えよう 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

しつれいします。 おねがいします。 

学習者から出たことばをチャットに記して

いくと、理解がしやすくなります。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出

してもらいます。会話の全体を確認します。 
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日本の 

あいさつ 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

レベル 1「シーン 1-1おはようございます」（約 30秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a01  

「シーン 1-2」と場面が同じなので、今度は最初から音を出して見る。見終わ

った後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことば

をチャットに記す。 

 

 

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容のポイントについて確認をする。学習者に「オウさんは何と言いました

か。」など尋ねる。 

便利なフレーズ「シーン 4 近所の人にあいさつしよう」（冒頭約 15秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level00/d05  

動画を見る。学習者に「何と言いましたか。」と尋ねる。「暑いですね」をチャッ

トに記して確認する。 

 

 

プラスアルファ 

「1-1 あいさつをしよう」の「役に立つことば」のイラストであいさつを確認。 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a01  

おわり 国の 

あいさつ 

（10分間） 

 

 

 

 

 

自己紹介と 

他己紹介 

（10分間） 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

0:50 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に「日本では天気の話をしますが、みんなの国では何の話をします

か。」と問いかける。学習者の国の話を聞く。  

  

A さん 

(国籍中国) 

 

2 人 1 組で、5 分間、ブレークアウトルームに入る。互いに自己紹介をする。自

分のことを伝え、相手のことをできるだけ知る。その後、メインルームに戻り、み

なに他己紹介を行う。人数が多い場合は、ペアを変えて、もう一度、同じことを

繰り返す。 

A さん             B さん 

 

 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/21Ym4uFqcFiKdag7A  

 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

B さんは、こどもが 3

人います。 

Aさんは、にんしんして

います。 

支援者のことばもチャットに

記すと理解しやすくなります。 

ごはんを 

もう食べましたか。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出

してもらいます。会話の全体を確認します。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-２ 食べ物を買いに行こう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、スーパーのレジなどで必要なやりとりができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 1「シーン 2 身近なものを買ってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a02  

       役に立つことば「1-2 身近なものを買ってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a02 

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

買い物に 

行く場所 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

欲しい 

食べ物の 

場所 

（10分間） 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:20 

 

 

学習者に「買い物はどこに行きますか。」「よく何を買いますか。」と尋ねる。 

 

A さん                                                        C さん 

B さん                                                        D さん 

 

＋α 

家の中にある食べ物を見せ合い、何と言うか言い合う活動を行う。 

 

A さん                                                          Bさん 

 

 

 

役に立つことば「1-2 身近なものを買ってみよう」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a02  

イラストを用いて、食べ物の名前を確認。学習者の答えをチャットに記していく。 

 

 

 

レベル 1「シーン 2-1 〇〇はどこですか」（約 30秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a02  

１回目は、音がない状態で見る（学習者に最初は「音がありません。」と伝えて

おく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を確認する。２回目

は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ね

る。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「女の人は何がほしいですか。」「お店の人は何と言いました

か。」など尋ねる。 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

ルミエール。

やすいです。 

 
ダイレックス 

にく、やさい。 

くだもの、アイ

スクリーム 

支援者のことばもチャットに記

すと理解しやすくなります。 

（かぼちゃを見せる） かぼちゃ。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

買い物で 

使う物 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レジの場面 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

レジ袋（大きいサイズ、小さいサイズ）、紙袋の実物を見せて、他の袋の言い方

や、袋のサイズについて自由に話し合う。 

 

A さん 

 

B さん                                                        C さん 

保冷バッグを提示 

＋α 

セルフレジやスマホ決済（ペイぺイなど）のイラスト、実物などを見せながら、ど

うやって買い物しているか話し合う。 

 

 

レベル 1「シーン 2-3 〇〇えんになります」（約 70秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a02  

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る。見た後で、「どんな場面で

すか」と尋ね、その場面を確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、

学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「女の人はレジ袋を持っていましたか。」「女の人はポイントカー

ドを持っていますか。」など尋ねる。 

おわり 国のお金 

日本のお金 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に自分の国のお金を見せてもらいながら、国のお金について紹介して

もらう。 

 

C さん 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/Ss633W7SVSwXTHxEA  

 

『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 

自分のことを伝えよう 

ビニールぶくろ。 

ICED BAG。 

とくだいサイズ。 

これはネパールのお金。

これは動物。 

象。 

 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-3 服を買いに行こう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、希望の色やサイズを伝えたり、試着を申し出たりできる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 1「シーン 5 お店の人に希望を伝えてみよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a09  

役に立つことば「1-5 お店の人に希望を伝えてみよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a09  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

服を買う 

場所 

買った服 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

服の名前 

色の名前 

（10分間） 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

0:20 

 

 

学習者に「服はどこで買いますか。」と尋ねる。 

 

A さん                                                        C さん 

B さん                                                        D さん 

 

 

 

 

 

 

学習者に「最近、服を買いましたか。」と尋ねる。 

 D さん 

 

 

 

 

役に立つことば「1-5 お店の人に希望を伝えてみよう」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a09  

イラストを用いて、洋服と色の名前を確認する。 

＋α 

学習者に「今日の服の色は何色ですか。」と尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

着たい服 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

学習者に、「着たい（てみたい）服はありますか。ノートに書いてください。」と伝

える。その後で発表してもらう。 

B さん  

 

 

 

 

 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

シマムラ。 

アマゾン。 

ユニクロ。 

イオン。 

出てきたことばをチャットに 

記すと理解しやすくなります。 

マフラーを買いました。 

自分のことを伝えよう 

シャツとズボンです。赤のシャツと青いズボ

ンです。サイズは Lサイズと XLサイズです。 

支援者が先に自分の例を示す

と、より分かりやすくなります。 
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試着の場面 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

レベル 1「シーン 5-1 じゃあ、しろもみせてください」（約 55秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a09  

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「男の人は何がしたいですか。」「男の人はこの服を買います

か。」など尋ねる。 

＋α 

役に立つことば「1-４ ほしいものを選んで買ってみよう」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a08  

イラストを用いて、「服を着る」、ズボンをはく」などの動作を確認する。 

おわり 国の服 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

着物の写真を見せて、学習者に「これは日本の着物です。みなさんも国の服

がありますか。』と伝える。学習者が国の服を紹介する。 

 

A さん 

 

 

 

学習者がスマホで参加しているときは、学習者のことばを基に支援者が検索

して共有する。 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/Vso8VxqopFjSaLVVA  

 

『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 

中国はかんふく。かんふくはいろいろありま

す。これは（スマホの画像を見せながら）お

正月のとき。これ、結婚式のとき。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-４ 食事に出かけよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分ことを伝えられ、レストランを利用でき、注文ができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 1「シーン 6 レストランへ行ってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a03  

役に立つことば「1-6 レストランへ行ってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a03 

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

レストラン

の種類 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レストラン

に入る場面 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

学習者に「いつもどこでごはんを食べますか。」と尋ねる。 

A さん                                                        C さん 

                                                         

 

 

 

 

 

 

学習者に「レストランに行きますか。どこに行きますか。」と尋ねる。 

B さん                                                      Cさん 

 

 

 

                                      「名前は何ですか。」と尋ねる。 

 

 

 

 

 

 

 

役に立つことば「1-6 レストランへ行ってみよう」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a03  

文字情報だけなので、画像を準備し見せながら、確認すると理解しやすくな

る。学習者が好きなものや食べられないものも聞くとよい。 

B さん                                                            Cさん 

 

 

レベル 1「シーン 6-1なんめいさまですか」（約 30秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a03  

自分のことを伝えよう 

いつもへやで 

食べます。 あさごはんとばんごはんはいえ

で。ひるごはんはレストランで。 

出てきたことばをチャットに 

記すと理解しやすくなります。 

インディアン

レストラン。 

ジョイフル、ココ、す

きや。 

カジャーナ。 

はっきり分からないことばがあった

ら、学習者にチャットで記してもらう

と分かりやすくなります。 

『つなひろ』で学ぼう 

ぎゅうにく、だめ。 すしがすきです。 
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（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:20 

１回目は、音がない状態で見る（学習者に最初は「音がありません。」と伝えて

おく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を確認する。２回目

は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ね

る。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「お客は何人ですか。」「男の人はたばこを吸いますか。」など

尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レストラン

で食べる物 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

注文の 

場面 

（20分） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

学習者に最初に聞いたレストランで何を食べるか尋ねる（例：すきやで何を食

べますか）。または「好きなメニューは何ですか。」と尋ねる。 

B さん 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 6-2ごちゅうもんはおきまりですか」（約 140秒間） 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a03  

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る。見た後で、「どんな場面で

すか」と尋ね、その場面を確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、

学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「女の人は何を注文しましたか。」「飲み物はどうしましたか。」

など尋ねる。 

おわり おすすめの 

レストラン 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「好きなレストランを教えてください」と言う。最初に、支援者が先に

自分の好きなレストランを教えると、活動がスムーズになります。 

 

『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 

自分のことを伝えよう 

ライス、スープ、ビーフ、

ポーク。 
「ライス⇒ごはん、ビーフ

⇒ぎゅうにく、ポーク⇒ぶ

たにく」などチャットに記し

てフィードバックします。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:60 

 

A さん 

                                                    「どこにありますか。」 

                                                    「休みはいつですか。」 

                                                   など、支援者が質問を足し

ながら、進めるとよいです。

学習者がスマホで参加し

ている時は、支援者が検索

し、共有するとよいです。 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/9gJyWXJkz7VXDVn86  

 

（スマホの画像を見せながら）ケー

ララレストランです。インディアンレス

トランです。東区にあります。１１時か

ら夜８時までです。月曜日、休み。マ

トンカレー。やぎカレーがあります。 

 

中国はかんふく。かんふくはいろい

ろあります。これは（スマホの画像を

見せながら）お正月のとき。これ、結

婚式のとき。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-５ 電車に乗ってでかけよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、目的地までの行き方を尋ねることができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 1「シーン 8 電車にのってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a05   

役に立つことば「1-8 電車にのってみよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a05 

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

出かけた 

場所と 

移動手段 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

電車での 

行き方を 

尋ねる    

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「土曜日、日曜日、どこか行きましたか。」と尋ねる。 

A さん                                                             C さん 

                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＋α 

乗り物のイラスト（電車、バス、地下鉄、自動車、など）を提示し、それぞれの呼

称を確認し、乗ったことがあるものを尋ねる。 

 

 

役に立つことば「1-8 電車にのってみよう」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a05  

電車に関係することばをイラストを用いて確認していく。 

レベル 1「シーン 8-2 ○○まで行きたいです」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a05 （約 40秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

自分のことを伝えよう 

公園。子供、フットボ

ール、好きです。 

大きい。10分、バス。 

日曜日、友達とバーベ

キュー。友達の家で。自

動車で 10分ぐらい。 

学習者の返答に合わせて、「どうやって行きました

か。」「どのくらいかかりますか。」という質問を足し

ていきます。また、出てきたことばをチャットに記すと

理解しやすくなります。 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:20 

て確認をする。「女の人はどこまで行きますか。」「三島までどうやって行きます

か。」などと尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

国の 

乗り物  

(10分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ICカードの 

使い方 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

学習者に「みんなの国にはどんな乗り物がありますか。」と尋ねる。 

B さん                                                         Dさん 

 

 

 

C さん 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 8-3 これチャージしたいです」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a05 （約 55秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る。見た後で「どんな場面です

か」と尋ね、その場面を確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学

習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに

記す。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「どうやってチャージしますか。」など尋ねる。 

電車、ミニバス。ミニ

バスは速いです。 
バス、タクシー。 

バイク、電動自転車。電動自転

車は、日本は少ないです。 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が言ったことばをチャットで記

すと理解しやすくなります。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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おわり 行きたい 

場所と 

行き方 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に「行きたいところはありますか。」と尋ねる。 

D さん   

「何がありますか。」 

「何をしたいですか。」 

                                              など質問を足す。 

 

 

 

 

 

＋α 

google map を活用する。出発地に学習者の家がある場所、目的地に学習

者の行きたいところを入力して検索する。その後、どの駅からどの駅まで行く

か、何分かかるか、いくらかかるか、など学習者に尋ねながら確認する。 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/xFgpPkXJvQhawXEY9  

 

自分のことを伝えよう 

学習者がスマホで参加しいて

る場合は、支援者が画像を共

有してあげるとよいです。 

（スマホの画像を見せながら） 

なんぞういんに行きたいです。お寺は大

きい。スリーピング。写真をとります。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-６ ルールを守ってごみをすてよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、ごみの捨て方を理解できる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 1「シーン 11 住民としてのマナーを理解しよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a11  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゴミはだれ

がすてる？ 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゴミの 

すてかた 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「みなさんの家や部屋はだれがそうじしますか。」と尋ねる。 

A さん                                                   あなた 

                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「だれがゴミをすてますか」と尋ねる。 

C さん                                                            あなた   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 11-1 これ、すてたいです」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a11 （約 85秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

自分のことを伝えよう 

毎日、そうじしますか。 

学習者の返答に合わせて、質問をしてい

きます。また、出てきたことばをチャットに

記すと理解しやすくなります。 

いいえ、毎週ひとつ、1回。 

 

私。 

 

私、サムタイムズ、だ

んなさん。 

 

ときどき、だんなさんが

すてますか。 

さむいがだんなさん。 「さむいひは  だんなさんが 

すてます」とチャットに送ると

理解しやすくなります。 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:20 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「紙はどうしますか。」などと尋ねる。 

＋α 

市町村の実際のゴミ袋を準備する。それぞれのゴミ袋の中に何を捨てるか尋

ねる 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

粗大ごみの 

捨て方 

(20分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

学習者に「みなさん、自転車がありますか。自転車を捨てたいです。どうやって

捨てますか。」と尋ねる。 

C さん 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 11-2 大きいごみは、どこに捨てますか」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a11 （約 70秒間） 

「シーン 11-1」と場面が同じなので、今度は最初から音を出して見る。見終

わった後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したこと

ばをチャットに記す。 

 

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容のポイントについて確認をする。「粗大ごみは、ゴミ置き場にすてますか。」

などと尋ねる。 

＋α 

市町村の粗大ごみの捨て方が分かるページを共有する。 

福岡市は次のページ。 

https://www.city.fukuoka.lg.jp/kankyo/kateigomi/life/katei-bunbetsu/sodaigomi.html  

おわり ルール、マナ

ーのちがい 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「みなさんの国と日本のゴミの捨て方、違いますか。」と尋ねる。 

A さん  

 

 

 

 

 

続けて、「夜中の騒音」「自転車の二人乗り」「電車の中での携帯電話」など

のイラストを一つずつ見せて、みなさんの国では OK かどうか聞く。その後で、

「ほかにみなさんの国のルールやマナーがありますか。」と尋ねる。 

そだいごみ。電話で連絡して。 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 

中国は、ごみのはこがいろいろあります。コ

ンビニに。燃えるごみのはこ、燃えないごみ

のはこ、キッチンのごみのはこ。ごみのふくろ

はいらない。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出

してもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:60 

 

A さん 

 

                                               

C さん 

 

 

 

 

 

 

 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/4T9zRZbkSLZEZTLN7  

 

食べものはだめ。電車、バス。電車は、たべ

もののあじ？ 

「食べもののにおい」「二人、一人」な

ど学習者がうまく表現できないことに対

し、フィードバックしていきます。チャット

にも記すと理解しやすくなります。 

たばこは、人、２つだめ。いち、だいじょうぶ。

においがだめ 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-７ 宅配便を利用しよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、郵便局や宅配便を利用できる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 1「シーン 7宅配便を利用しよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a04  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メッセージ

の送り方 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

手紙、荷物

の送り方 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:20 

 

 

学習者に「はがきや手紙を書きますか。」と尋ねる。（はがき、手紙の現物を準

備しておく） 

B さん                                                           C さん 

 

 

 

 

学習者に「メールは送りますか。」と尋ねる。 

C さん 

   

 

 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 7-1にもつをおくる」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a04 （約 90秒） 

1 回目は音を出して字幕がない状態で見る（このシーンは音がないと場面が

分かりにくいので最初から音を出した動画を見る）。見終わった後、学習者に

「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

B さん                                                            A さん  

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容について確認をする。学習者に「はがきや手紙を送りたいときはどうしま

すか。」「荷物を送るとき、どうしますか。」など尋ねる。 

自分のことを伝えよう 

引っ越しました。新し

い家で書きました。 

息子の学校で書きます。 

家族、友達。 

『つなひろ』で学ぼう 

よく使う絵文字を紹介しても

らうといいでしょう。また、絵

文字の意味を言い合うのも

いいでしょう。 

郵便局、速達。 
大きい荷物は電話。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

荷物の送受

の経験 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

不在連絡票

への対応 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

 

学習者に「荷物を送ったことがありますか。」と尋ねる。 

 

B さん                                                              あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「荷物を受け取りますか。荷物が届かなかったことがありますか。」と

尋ねる。学習者の返答を待ち、不在連絡票の実物や画像を見せる。 

C さん 

 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 7-3 さいはいたつをおねがいします。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a04 （約 120秒） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

A さん                                                             C さん 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「ポストに不在連絡票があったらどうしますか。」「電話したと

き、何を言いますか。」など尋ねる。 

スリランカの家族に送り

ます。妹に送ります。 

どこで送りますか。 

はい。郵便局は赤。サガワは青。 

学習者の答えに合わせ

て、質問を足していきます。 

『つなひろ』で学ぼう 

不在連絡票の番号。 再配達をお願いします。 

郵便局で。 

自分のことを伝えよう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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おわり 宅配、郵便

を国と比較 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に、「みなさんの国にも再配達がありますか。再配達は日本と同じです

か。」と尋ねる。 

C さん  

 

 

 

 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/M76qkWRPXL8jJruc8  

 

自分のことを伝えよう 

家にいません。宅配便の人

が私に電話します。スマート

宅配ロッカーに入れます。

大きい荷物は再配達。 

郵便ポストの色の

違いなど聞くのも

いいでしょう。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV１-８ 道を聞いてみよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、目的地までの行き方を尋ねたりできる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/ 

レベル 1「シーン 9道をきいてみよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a06  

役に立つことば「1-9道を聞いてみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a06  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

近くにある 

もの 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

行き方を 

尋ねる 

（10分間） 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「家の近くに何がありますか。」と尋ねる。 

C さん                                                           B さん 

 

 

 

役に立つことば「1-9道を聞いてみよう」を使って、町にあるものを確認。 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level01/a06  

 

 

 

 

 

 

 

 

A～G を確認した後、学習者に「この中で家の近くにあるものがありますか。」

と尋ねる。続いて、学習者に「日本で道を聞いたことがありますか。」と尋ねる。 

 

C さん                                                         B さん 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 9-1 このみちをまっすぐいってください」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a06 （約 40秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

自分のことを伝えよう 

小学校、踏切。 小学校、公園。 

分からないとき、

グーグルで。 

ないです。友達が

聞きました。 

 

『つなひろ』で学ぼう 
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0:20 

 

 

 

 

 

A さん                                                          

   

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「女の人はどこに行きたいですか。」「おおざとこうみんかんは

何のとなりですか。」「など尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

行き方を 

伝える 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

行き方を 

尋ねる 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「家から小学校までどのぐらいかかりますか。」と尋ねる。続いて、

「小学校までどうやって行きますか。」と尋ねる。 

C さん                                                           あなた                                                                                                                                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 1「シーン 9-3 ○○のちかくにいます。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level01/a06 （約 100秒間） 

1 回目は音を出して字幕がない状態で見る（このシーンは音がないと場面が

分かりにくいので最初から音を出した動画を見る）。見終わった後、学習者に

「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

 

 

A さん                                                             C さん 

 

 

 

まっすぐ行きます。道をわたります。 

左に 

 

 

『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 

おおざとこうみんかん、ど

こですか。 

ちゅうおうこうえんき

たはどこですか。 

学習者がうまく表現できていない

ことにフィードバックします。チャッ

トに記すと理解しやすくなります。 

おそくなって。 

まがります。右に 

学校があります。 

まがります。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:40 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容について確認をする。「女の人は電話したときにどこの近くにいました

か。」「おんなひとはどこに行きたいですか。」など尋ねる。 

おわり 行き方を 

伝える 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に、「今、Eにいます。としょかんまでどうやって行きますか。」と尋ねる。 

C さん                                                             

 

 

 

 

 

 

                      『つなひろ』の「役に立つことば」のイラストを活用 

語彙、文法の確認教材  https://forms.gle/w5ozQpA5u7MEHF1v8  

 

自分のことを伝えよう 

まっすぐ行きます。右

に曲がります。踏切

を渡ります。左にあり

ます。 

としょかん 
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福岡市・オンライン活動案  

LV２-１ 病院へ行こう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、病院で受け付けができ、診察を受けられる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 2「シーン 8 病院に行こう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b05 

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

病気、病院

の経験 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

病院の受付 

10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「日本に来て病気になりましたか。」と尋ねる。 

A さん                                                         あなた 

                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 8-1かぜをひいたみたいです」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b05 （約 120秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

C さん                                                         Dさん    

 

 

 

 

自分のことを伝えよう 

こどもはどうですか。 

学習者の返答に合わせて、質

問をしていきます。また、出て

きたことばをチャットに記すと

理解しやすくなります。 

こどもはかぜ。せき。 

 

歯。歯の病気。 

 

病院に行きましたか。 

学校、あとで、病院。 

 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 

もんしんひょう。 

ほけんしょう。 

 

ねつをはかって。 
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0:20 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。学習者に「男の人はどうしましたか。」「熱は何度でしたか。」な

ど尋ねる。 

 

 

 

 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

診察の場面 

(10分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

診察が終わ

った場面 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

学習者に「みなさんは、お医者さんと何を話しましたか。」と尋ねる。 

 

B さん                                                             あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

続けて、「病院に行ったとき、薬をもらいましたか。」と尋ねる（薬の袋の実物を

見せながら）。学習者がどんな病気の時、薬をもらったか確認する。 

 

 

レベル 2「シーン 8-3 こちらがしょほうせんになります」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b05 （約 80秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る。見た後で、「どんな場面で

すか」と尋ね、その場面を確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、

学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャット

に記す。 

 

 

 

 

A さん 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「つぎ、病院に来る時、何を持って来ますか。」「処方箋はどこで

使いますか」などと尋ねる。 

かぜ。はなみずです。 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

問診票、保険証、体温計の実物を準備して

おくとよいです。学習者のことばをチャットに

記していくと理解しやすくなります。 

理解がしやすくなります。 

かぜをひきました。 

はなみずがでます。 

学習者がうまく表現できないことに対

し、フィードバックしていきます。チャット

にも記すと理解しやすくなります。 

しんさつけん。 

学習者が診察券を持っていた

ら見せてもらうと、分かりやす

くなります。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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おわり 日本と国の

病院の違い 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

健康のため

にしている

こと 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

0:50 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に「日本の病院と国の病院は何が違いますか。」と尋ねる。 

 

C さん  

 

 

 

学習者に「健康のために、何をしてますか。」と尋ねる。 

 

A さん 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/e8sceR7PpAR2ez7a6  

 

自分のことを伝えよう 

日本の病院は、きれい、大きい。大きな機械

が多いです。医者の数が多いです。 

早寝早起き。野菜をたくさん食べます。水を

たくさん飲みます。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV２-２ コンビニを使おう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、コンビニのサービスを利用できる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル2「シーン2 お店のサービスを利用してみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b01  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

お店の種類 

（5分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コンビニの

経験 

（5分間） 

 

 

 

 

 

コンビニを 

利用する① 

（10分間） 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:05 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

いろいろなお店の画像（ホームセンター、100 円ショップ、デパート、ショッピン

グモール）を画面共有し、「そのお店の名前」「行ったことがあるか」「何を買う

か」などを尋ねる。 

 C さん                                                   あなた 

   

 

 

 

 

 

 

 

コンビニの画像を画面共有し、学習者に「日本のコンビニを知っていますか」

と尋ねる。その後で、「どのコンビニが好きですか。」「コンビニによく行きます

か。」「何を買いますか。」など尋ねる。 

 

 B さん                                                       C さん 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 2-3 おべんとうはあたためますか。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b01 （約 105秒） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

自分のことを伝えよう 

ダイソー。 

はい。よく、行きます。

クッキングのアイテム、

買います。 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者の返答に合わせ

て質問を足していきます。 

ランチの食べものを

買います。 

よく行きますか。 

あまり行きません。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:20 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「男の人は何を買いましたか。」「男の人はポイントカードを使い

ましたか。」など尋ねる。 

 

 

 

 

 

 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コンビニで 

できること  

(10分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コンビニを 

利用する② 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

学習者に、「コンビニで、ほかに何をしますか。」と尋ねる。 

 

B さん                                                             あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 2-2 おかねをおろしたいんですが。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b01 （約１２0秒間） 

「シーン 2-3」と場面が同じなので、今度は最初から音を出して見る。見終わ

った後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことば

をチャットに記す。 

 

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容のポイントについて確認をする。「男の人は何をしましたか。」「ATM はど

うやって使いましたか。」など尋ねる。 

自分のことを伝えよう 

ガス、払います。 ああ、ガスの料金を

払います。他にありま

すか。 

 

動画を見た後で、学習者に「お弁当を

買う時あたためますか。」「ポイントカー

ドを持っていますか」など尋ねると、より

学習者のことが分かります。 

電気、電話、アマゾン、

ATM。 

学習者の返答に合わせて、質

問を足していきます。出てきた

ことばをチャットに記すと理解

しやすくなります。 

ATMで何をしますか。 

 

お金を入れます。 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出

してもらいます。会話の全体を確認します。 
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おわり 国のお店 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に、「国にもコンビニがありますか。日本と同じですか。」と尋ねる。 

C さん  

 

 

            あなた 

 

 

 

 

 

 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/mJ6G5ro9QPRpLjKT9  

 

自分のことを伝えよう 

スリランカはコンビニないです。スーパーは

あります。スモールショップで買います。 

日本のようなコンビニがない国もある

ので、どんなお店で買い物するか、 

電話料金などはどうやって払うかなど

聞くとよいです。 

小さなお店。どんなお店がありますか。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV２-３ 助けをよぼう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、緊急事態のとき、助けを求めることができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 2「シーン 9緊急のときは、助けをもとめよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b06 

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

事故の経験 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

警察を呼ぶ 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「車にのりますか」と尋ねる。（バイク、自転車も尋ねる） 

B さん                                                          あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「国で車やバイクの事故はありますか。」と尋ねる。 

C さん 

   

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 9-1 じけんですか、じこですか。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b06 （約 70秒） 

1 回目は音を出して字幕がない状態で見る（このシーンは音がないと場面が

分かりにくいので最初から音を出した動画を見る）。見終わった後、学習者に

「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

 

B さん                                                          A さん  

 

自分のことを伝えよう 

めんきょしょう。 
日本、のりません。国で、

ライセンスあります。 

 

アルコールを飲みます。 

ティーネージャー、事故。 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者がうまく表現できないことに対し、フィ

ードバックしていきます。チャットにも記すと理

解しやすくなります。 

事故という語彙は、翻

訳や画像を使って伝

えるとよいです。 

警察。事故です。 私、外国人です。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:20 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容について確認をする。「警察は男の人に何を聞きましたか。」「男の人は

警察の言っていることが分りませんでした。何と言いましたか。」など尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

緊急事態の

経験 

(10分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

救急車を 

呼ぶ 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

消防車、救急車、パトカーの画像を準備し、それぞれの名称を確認する。その

後で、学習者に「どんなときに消防車を呼びますか。」と尋ねる。 

B さん                                                         あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「救急車を呼んだことがありますか。」と尋ねる。 

C さん 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 9-3 かじですか、きゅうきゅうですか。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b06 （約 85秒） 

1 回目は音を出して字幕がない状態で見る（このシーンは音がないと場面が

分かりにくいので最初から音を出した動画を見る）。見終わった後、学習者に

「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

A さん                                                           C さん 

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

「消防署の人は男の人に何を聞きましたか。」「男の人はどうして消防署に電

話しましたか。」など尋ねる。 

自分のことを伝えよう 

ファイヤ。ひ。 火事です。 

国で。おばあちゃん、ときどきあります。 

学習者がうまく表現できないことに対し、フィ

ードバックしていきます。チャットにも記すと理

解しやすくなります。 

『つなひろ』で学ぼう 

住所を教えてください。 友達、階段から。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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おわり 緊急事態、 

国との比較 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に、「国の消防車は日本と同じですか。と尋ねる。（パトカー、救急車も

尋ねる） 

C さん  

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/1y9mFp6zbT7PSVFV6  

 

自分のことを伝えよう 

（画像を見せながら）

同じ。日本の車。たくさ

ん、日本から。 

消防車、パトカー、

救急車の番号を聞

くのもよいです。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV２-４ イベントに行こう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、イベントや夏祭りの情報をえることができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 2「シーン 7 イベントに 行ってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b04  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

イベントの

経験 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

イベントの

情報を得る 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「休みの日、何をしますか。」と尋ねる。 

A さん                                                         C さん 

                                                         

 

 

学習者に「私はこの前の休みに○○（例：博多駅のクリスマスマーケット）に行

ました。みなさんは何かイベントに行きましたか。」と尋ねる。 

 

B さん                                                           あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 7-1だれでもさんかできますよ」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b04 （約 80秒間） 

1 回目は音を出して字幕がない状態で見る（このシーンは音がないと場面が

分かりにくいので最初から音を出した動画を見る）。見終わった後、学習者に

「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

 

 

自分のことを伝えよう 

だんなと旅行します。 

学習者の返答に合わせて、質

問をしていきます。また、出て

きたことばをチャットに記すと

理解しやすくなります。 

料理をします。 

 

だれと行きましたか。 

むすめと行きました。 

 

クリスマスマーケットに行

きました。 

 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:20 

 

C さん                                                           あなた 

    

 

 

 

 

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容について確認をする。「フリーマーケットはいつですか」「男の人はだれと

フリーマーケットに行きますか。」「申し込みはしますか。」など尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

お祭りの 

経験 

(10分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

お祭りの 

情報を得る 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「日本のお祭りに行きましたか。福岡でお祭りに行きましたか。」と尋

ねる。 

B さん                                                             あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 7-3 たのしみです。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b04 （約 90秒間） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

 

A さん                                                         B さん 

 

 

 

シュラインのまつり。 

自分のことを伝えよう 

フリーマーケット 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者の経験も尋ねると、学習者のことも

理解できます。 

じんじゃ。じんじゃの

まつりに行きました。 

学習者がうまく表現できないことに対

し、フィードバックしていきます。チャット

にも記すと理解しやすくなります。 

なつまつり、

じんじゃ。 

そうですね。みなさんは 

フリーマーケットに行った

ことがありますか。 

きんぎょすくい。 

 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:40 

 

あなた 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。学習者に「女の人は夏祭りに行きますか。」「おいしい食べ物は

何ですか。」など尋ねる。 

おわり 国のお祭り 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に「みなさんの国のお祭りにはどんなものがありますか」と尋ねる。 

５分程度、学習者が考えて、日本語でまとめる時間をとってもよい。 

 

C さん  

 

 

 

 

 

 

学習者がスマホで参加している場合は、 

支援者が画像を共有するとよい。 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/4rCFSD7V6GibdYeq6  

 

自分のことを伝えよう 

（スマホで画像を見せながら） 

中国の祭りは、正月15日。げんしょうせつ。

げんしょうせつは氷の灯りのまつりです。げ

んしょうせつはにぎやかです。氷のすべり台

があります。 

みなさんは、きんぎょすくいをしたことが

ありますか。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV２-５ 図書館に行こう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、図書館に行って本を借りることができる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 2「シーン 11図書館に 行ってみよう」 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b08  

役に立つことば「2-7 イベントに行ってみよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level02/b04  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図書館の 

経験 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

役に立つことば「2-7 イベントに行ってみよう」の施設のイラストを活用する。 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level02/b04  

 

 

 

 

 

 

 

学習者にそのイラストの場所に行くかどうか尋ねる。 

あなた                                                         C さん 

   

 

 

 

 

最後に図書館のイラストを提示する。 

あなた                                                      A さん 

 

 

                                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

自分のことを伝えよう 

公園。 
これはどこですか。 

 

はい。のま公園。（スマ

ホで写真を見せなが

ら）魚がいます。 

公園に行きますか。 

6 枚あるイラストをコピーして

ワードなどに張り付けて提示

すると活動がスムーズになり

ます。 

これはどこですか。 

 

図書館。 

図書館に行きますか。 

 

スリランカの図書

館に行きました。 

日本では行きますか。 

 
行きません。 

学習者が図書館に行ったことがない

場合は、住んでいる場所の近くにある

図書館を紹介すると身近になります。 
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貸出カード

づくり 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:20 

 

 

レベル 2「シーン 11-1 かしだしカードをつくります。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b08 （約 100秒間） 

1 回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「女の人は何をしたいですか。」「女の人は何を持っていました

か。」など尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

日本と国の

図書館  

(10分間) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

本を借りる 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

近くの図書館について画面共有しながら紹介し、図書館でできること（勉強が

できる、DVD が見られる、カフェコーナーがある、など）を伝える。その後で、

「みなさんの国の図書館はどんな図書館ですか？」と尋ねる。 

 

B さん                                                          あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 11-2 ほんはなんさつかりられますか。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b08 （約 50秒間） 

「11-1」と場面が同じなので、今度は最初から音を出して見る。見終わった

後、学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャ

ットに記す。 

英語、シンハラ語、日本語、中国

語の本、あります。 

自分のことを伝えよう 

『つなひろ』で学ぼう 

パブリックの図書館 

学習者がうまく表現できないことに対

し、フィードバックしていきます。チャット

にも記すと理解しやすくなります。 

こうりつ。こうりつ

の図書館。 

 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:40 

 

 

 

 

続いて 2 回目を見る。2 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。

内容のポイントについて確認をする。「本は何冊借りられますか。」「どんな本

がありますか。」など尋ねる。 

おわり 好きな本、 

映画 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に「みなさんは、どんな本、映画が好きですか。」と尋ねる。 

５分程度、学習者が考えて、日本語でまとめる時間をとってもよい。 

 

C さん  

 

 

 

 

 

 

 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/2wGsrrTUH4mDiXJ4A  

 

自分のことを伝えよう 

たんていものがたりがすきです。映画がすき

です。シンハラ語とヒンディー語です。 

支援者が最初に自分のことを伝えると、

学習者が伝えやすくなります。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出

してもらいます。会話の全体を確認します。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV２-６ 上手に買い物をしよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、お店で原材料などについて尋ねられる。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 2「シーン 5上手に買い物をしよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b12  

 

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

買い物の時

に注意する

こと 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

原 材 料 を 

尋ねる 

（10分間） 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

「最近、買った服はありますか。」と学習者に尋ねる。 

A さん                                                             C さん 

                                                         

 

 

 

「服を買う時、何をチェックしますか。」と学習者に尋ねる。 

C さん                                                            あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「食べ物を買う時、何をチェックしますか。」と学習者に尋ねる。 

A さん 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 2「シーン 5-1だいずをつかってますか。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b12  （約 70秒） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

自分のことを伝えよう 

この服は、スリランカ

から持ってきました。 

子どもの服。ユニクロ。

ジャケット、ぼうし。 

素材。 

学習者がうまく表現できていないこと

にフィードバックします。チャットに記す

と理解しやすくなります。 

サイズとプライス。 
サイズと値段。 

マテリアル。 

値段。イングリーディアント。 

原材料（ingredient）、賞味期限は語

彙が難しいので、現物や写真を準備し

て提示すると分かりやすくなります。 

『つなひろ』で学ぼう 
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0:20 

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

A さん                                                          

   

 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。学習者に「男の人は何を探していましたか。」「男の人は何をチ

ェックしましたか。」など尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

セール品の

買い物 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

レシートを

見せて店員

に尋ねる 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:40 

 

 

学習者に「セールが好きですか。」「セールのとき買い物しますか。」と尋ねる。 

B さん                                                               C さん 

 

 

 

 

 

学習者に「このマーク、見たことがありますか。」と尋ねる（「20％引き」などの

現物、写真を準備する。 

 

 

レベル 2「シーン 5-3 これ、ねだんがちがうんですけど・・・」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level02/b12 （約 50秒） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る。見た後で、「どんな場面で

すか」と尋ね、その場面を確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、

学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャット

に記す。 

 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「男の人は何を買いましたか。」「男の人はお店の人に何をチェ

ックしましたか。」など尋ねる。 

大豆にアレルギー、書いて

あります、これにします。 

サムタイムズ、JA ショップで

野菜のセールがあります。 

学習者のことばをチャ

ットに記しながら、確認

していきます。 

『つなひろ』で学ぼう 

自分のことを伝えよう 

ときどき、JA ショップで野

菜のセールがあります。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 

38

http://#


おわり 上手な買い

物の方法 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に、「インターネットではどんなものを買いますか」と尋ねる。 

C さん                                                            あなた 

 

 

 

 

 

 

 

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/tJAC6Zy6c1ziRbeM9  

 

自分のことを伝えよう 

お水。パンメーカー? 
ホームベーカリー。コメン

トも見ますか。 

はい、レビュー

も見ます。 

プラスアルファで「買い物の時にルー

ルがありますか。」「セールの情報はど

うやって知りますか。」などもよいです。 
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福岡市・オンライン活動案  

LV３ 防災について考えよう 

 

目標：楽しく交流する。学習者が自分のことを伝えられ、災害が起きたときの対応について理解を深める。 

教材：文化庁『つながる ひろがる にほんごでのくらし』https://tsunagarujp.bunka.go.jp/  

レベル 3「シーン 5 防災について考えよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level03/c02  

役に立つことば「3-5 防災について考えよう」https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level03/c02  

  

構成 テーマ 時間 活動内容 

はじめ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

災害の種類 

災害の経験 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

地震の際の

対応 

（10分間） 

 

 

 

0:00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:10 

 

 

 

 

 

 

 

 

「台風」「地震」「大雨」「洪水」「大雪」「津波」などの写真を見せながら、災

害の名称を確認していく。 

あなた                                                        Cさん 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「どんな災害を経験しましたか。」と尋ねる。 

A さん                                                         あなた  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レベル 3「シーン 5-3またおおきいじしんがきたらたいへんです。」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level03/c02 （約 170秒） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る（学習者に最初は「音があり

ません。」と伝えておく）。見た後で、「どんな場面ですか」と尋ね、その場面を

自分のことを伝えよう 

たいふう。 これは何ですか。 

地震、津波、台風。 

『つなひろ』で学ぼう 

学習者のことばをチャットに記しな

がら、確認していきます。 

日本ですか。 

地震、台風、日本で。津波、

スリランカ。津波は、スリラ

ンカあります。でも、私はな

がい？ 

とおい。 

学習者の答えに応じて問いかけを足して

いきます。また、うまく表現できていないこ

とにフィードバックします。チャットに記すと

理解しやすくなります。 
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0:20 

確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、学習者に「何を話してい

ましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャットに記す。 

 

 

 

 

B さん                                                            A さん  

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「地震が来ました。どうしますか。」「地震が来ました。ドアを開け

ますか。開けませんか。」など尋ねる。 

なか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

近くの避難

場所 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

避難場所に

ついて 

（10分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学習者に「大きい地震が起きました。みなさんはどこに逃げますか。」と尋ね

る。 

B さん                                                             あなた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

避難場所を確認できる webサイトなどあれば、学習者の家の近くの避難所な

どを確認する。参考資料：福岡市 HP 外国人の方への防災情報 

https://www.city.fukuoka.lg.jp/bousai/bousaiforeigner.html  

  

 

 

レベル 3「シーン 5-1 これがひなんばしょのマークです。 

 https://tsunagarujp.bunka.go.jp/level03/c02 （約 115秒） 

１回目は、音がない状態で冒頭の３０秒ほど見る。見た後で、「どんな場面で

すか」と尋ね、その場面を確認する。２回目は、音を出して見る。見終わった後、

学習者に「何を話していましたか。」と尋ねる。学習者が出したことばをチャット

に記す。 

 

 

 

 

セーフティープレイス。 安全な場所。安全な

場所はどこですか。 

地震が来ますよ。 ドアを開けて。 

学習者の答えに合わせ

て、質問を足していきます。 

『つなひろ』で学ぼう 

私の家の近く。子ど

もの学校。小学校。 

自分のことを伝えよう 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出し

てもらいます。会話の全体を確認します。 

学習者が聞き取れたことばをまず自由に出

してもらいます。会話の全体を確認します。 
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0:40 

  

A さん                                                             C さん 

 

 

3 回目は学習者の日本語能力に応じて字幕をつける。内容のポイントについ

て確認をする。「避難場所はどこですか。」「避難場所はどうやって調べること

ができますか。」など尋ねる。 

おわり 防災グッズ 

（20分間） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0:60 

 

 

学習者に、「避難場所に何を持って行きますか。」と尋ねる。 

 

 C さん 

 

 

 

＋α 

防災グッズを紹介する。 

役に立つことば「3-5 防災について考えよう」 

https://tsunagarujp.bunka.go.jp/vocabulary/level03/c02  

語彙、文法の確認教材 https://forms.gle/nh1kMwsFwuc49LpGA 

 

自分のことを伝えよう 

お金、クレジットカード。

ブランケット。 

避難場所。 この間の台風。 
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