
開催概要 
■日時：令和7年10月4日（土）、５日（日） 10時～18時（予定）
■会場
・ゲームジャム：ヒューマンアカデミー福岡校

（中央区天神４-４-11 天神ショッパーズ福岡校６階） 
・講評、交流会：The Company HALL

（中央区渡辺通４丁目３−８ ミーナ天神８階） 
■主催：クリエイティブラボフクオカ、GFF
■実施内容：別紙参照
■イベント公式HP
「https://www.city.fukuoka.lg.jp/gamesprint/」

※10月12日（日）に特別ゲストによるトークショーと制作したゲームの一般公開を予定しています。

令和７年８月１日 

市政記者各位 

経済観光文化局コンテンツ振興課 

『FUKUOKA GAME SPRINT（福岡ゲームスプリント）』 
参加者募集開始︕ 

～ゲームクリエイター育成を目指すゲームジャムイベント～ 

クリエイティブ・ラボ・フクオカでは、市内のゲーム産業振興を目的とし、人材育成を
促進するため、ゲームジャムイベント（※短期間でゲームを企画、制作するイベント）
「福岡ゲームスプリント」を開催いたします。 
本イベントは市内ゲーム産業の振興を目指し、人材育成・獲得を促進するため、プロのクリエイ

ターと学生が、２日間で一緒にゲームを制作し、スキルアップや交流を図るものとなっております。 
つきましては、参加者募集を８月1日（金）より開始しますので、本事業の周知・広報にご協力

をいただきますよう、よろしくお願いいたします。 

 
 
  
 

 

 
 
 

 
 

＜問い合わせ先＞ 
◆「福岡ゲームスプリント」に関すること
福岡ゲームスプリント事務局
（ヒューマンアカデミー株式会社内）
TEL：092-713-8631
MAIL：fukuoka-it@athuman.com

◆本リリースに関すること
経済観光文化局新産業振興部
コンテンツ振興課 紫垣
電話：092-711-4332（内線 2590）

https://www.city.fukuoka.lg.jp/gamesprint/


ゲームジャム
プロと一緒にゲーム作りを体験!!

36名程度募集人数ヒューマンアカデミー福岡校
福岡市中央区天神4-4-11
天神ショッパーズ福岡6階

会場

〈主催〉 福岡ゲームスプリント

ゲームジャムで制作した作品を
会場にて一般公開!!

詳細は
ウラ面または
公式サイトを
チェック!!

ゲスト
トークショー

※ゲスト等のイベント詳細は順次発表いたします。
公式サイト等で最新の情報をご確認ください。

10 12 日
UNITEDLAB
福岡市中央区大名 1-3-36会場

GUEST EVENTGUEST EVENT
WORKSHOP EVENTWORKSHOP EVENT

10 5 日4 土 9 12 金

応募締切

ゲーム業界を目指す
専門学生・大学生参加者大募集!!

2025
福岡ゲームスプリント



ゲームジャム プロと一緒に
ゲーム作りを体験!!

制作した作品を
プロの視点で
フィードバック!!

ゲーム制作イベント 

作品講評会・交流会

36名程度募集人数ヒューマンアカデミー福岡校
福岡市中央区天神4-4 -11 天神ショッパーズ福岡6階

会場

100名定員

The Company HALL
福岡市中央区天神4-3 -8 
ミーナ天神8階

会場

10 5 日

（1日目）10/4 10:00～18:00
（2日目）10/5 10:00～15:00

※2日目終了後、講評会会場へ移動。

参加者でチームを組み、２日間で1本
のオリジナルゲームを制作します。
チームの中にはプロのクリエイターが
１、２名入り、アドバイスや開発の
サポートをいたします。詳しい内容は
公式サイトにてご確認ください。

ゲームジャムで制作した
作品の発表、ゲーム会社
トップからの講評、プロの
クリエイターやゲーム会社
との交流会、ゲームの試
遊等をおこないます。

募集要項 ■参加対象／ゲームクリエイターを目指している年齢18歳以上で、期間中（10/4・5）の全日程に参加可能な方 ■募集人数／36名程度 ■申込時の記載
事項／氏名、年齢、住所、電話番号、メールアドレス、学校名、学年、卒業年、機材持ち込みの同意、ゲーム企業への就職希望の有無、意気込み（自由記入）、

ゲームジャムへの参加経験、希望する役割、使用可能なツール・エンジン、その他ゲーム開発経験等 ■応募方法／公式サイトより詳細をご確認の上、ご応募下さい。

WORKSHOP EVENT #1WORKSHOP EVENT #1

WORKSHOP EVENT #2WORKSHOP EVENT #2

ゲーム業界を目指す
専門学生・大学生へ！

※ゲスト等のイベント詳細は
順次発表いたします。公式サイト等で最新の情報をご確認ください。

ゲスト
トークショー

10 12 日

UNITEDLAB
福岡市中央区大名 1-3-36

会場

ゲームジャムで制作した作品を
会場にて一般公開!!

GUEST
EVENT

事前応募
不要!!

15:30 開始
（15:00受付開始）

18:00 終了予定

どなたでも
参加OK!!

2025
福岡ゲームスプリント

プロのクリエイターと業界を志す学生が一緒になり、
2日間でゲーム制作に取り組む
ゲームジャムイベント「Fukuoka Game Sprint」を開催します。
当日は、プログラマー、デザイナー、プランナーなど、
ゲーム開発のスキルをもった人がチームとなり、
初めて会ったメンバーと短時間でゲームの制作にチャレンジします。
イベント後半は、会場を移し、各チームのプレゼン及び
講評会・交流会を実施します。参加ご応募をお待ちしております！

9 12 金

応募締切

10 5 日4 土

GFFとは、『GAME FACTORY'S FRIENDSHIP』
の略称で、九州・福岡のゲームソフト制作関連会社と
ゲーム系教育機関の9社、7校（2025年7月現在）
による任意団体です。

Creative Lab Fukuoka（クリエイティブ・ラボ・フクオカ）は、
ゲーム・アニメ・映画・音楽・ファッション・デザイン
などのクリエイティブ関連産業の振興を目指し、
産学官の連携により設立した任意団体です。

詳細は
公式サイトを
チェック!!

〈お問い合わせ先〉
Fukuoka Game Sprint 2025 事務局
（ヒューマンアカデミー株式会社 内）
TEL：092-713-8631 MAIL：fukuoka-it＠athuman.com

福岡ゲームスプリント〈主催〉

■応募者多数の場合は、役割のバランス等を考慮のうえ、事務局にて選考を行います。 ■参加の可否については、9月22日（月）までにメールでご連絡いた
します。 ■PC、イヤホン、マウス、使用するソフト等は、各自でご準備ください。 ■ゲームエンジンは、UnityまたはUnreal Engineのみを使用可能といたし

ます。2D／3D等の制作ツールはお好きなものをご使用いただけます。その他、ゲーム制作に関する詳細な注意事項は、参加が確定した方へ直接ご連絡いたします。 ■チーム編成は
事務局が行い、事前に編成結果をお知らせいたします。 ■参加費は無料ですが、会場までの交通費・飲食代は自己負担となります。

参加に関するご注意
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