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第 3章 「サザエさん通り」を⽣かしたまちづくり

第 3 章 ｢ サザエさん通り」を⽣かしたまちづくり第 3 章 ｢ サザエさん通り」を⽣かしたまちづくり

©⻑⾕川町⼦美術館

「サザエさん通り」漫画「サザエさん」第一巻

１．構想策定の⽬的

２．共働による構想策定
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サザエさん一家

©⻑⾕川町⼦美術館

©⻑⾕川町⼦美術館

活発な元気で明るいまち

３．まちづくりの⽅向性（⽬指す姿）
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＜構想で大切にする４つのテーマ＞

１）「サザエさん通り」を⽣かした共働のまちづくり

２）サザエさん⼀家のような明るく、⼦どもが夢を描けるまちづくり

３）⼈と環境を⼤切にするまちづくり

４）線から⾯への広がりを持ったまちづくり

4.「サザエさん通り」構想のテーマ
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④「サザエさん通り」で交わる

③「サザエさん通り」で学ぶ、「サザエさん通り」を学ぶ

（１）ソフト面の取り組みの視点

①「サザエさん通り」の認知度を⾼める

②「サザエさん通り」で遊ぶ、「サザエさん通り」を楽しむ

５．｢サザエさん通り」のまちづくりの⽅針
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①	住む⼈、訪れる⼈、すべての⼈が元気で明るくなる

②	「遊」 家族や仲間で遊び楽しむ

（２）ソフト面の取り組み方針
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③	「学」 ⼦どもから⾼齢者までみんなで学ぶ

④	｢ 交 ｣ 広く集い交流する、昭和と平成が交わる
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（３）ハード面の取り組みの視点

４）線から⾯へと広がり感をもった計画づくり

３）誰もが利⽤しやすい「サザエさん通り」をつくる

１）「サザエさん通り」をより明確にする

２）認知度を向上させるため、シンボルとなるものをつくる
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（４）ハード面の取り組み方針

１）通りのつながり感を⾼める

④	通りの魅⼒を⾯的に広げる

通りのシンボル性を⾼める

①	通りのつながり感を⾼める

②	通りのシンボル性を⾼める

③	歩きやすい通りにたまりと交流スペースをつくる
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バナーの設置

サインの展開

舗装

植栽

① 通りのつながり感を高める（具体例）

レンガブロック敷 インターロッキング敷 インターロッキング敷

総合案内サイン 誘導サイン

海岸線を感じる植栽

総合案内サイン

バナーの設置バナーの設置

学習サイン

誘導サイン
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博物館前交差点

「サザエさん通り」起点　脇山口交差点

「サザエさん通り」終点
シーサイドももち海浜公園 ( 中央プラザ )

② 通りのシンボル性を高める（具体例）

磯野広場 ( 西新通り交差点 )

総合案内サイン
誘導サイン

総合案内サイン

総合案内サイン

学習サイン

誘導サイン
after

before

after

before

after

before

学習サイン・総合案内サイン

after

before
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たまり・交流スペース

③ 歩きやすい通りにたまりなど交流スペースをつくる（具体例）

民間、企業・団体、公共スペースの活用既存の広場等を活用

西南学院との連携

サザエさん通りサザエさん通り
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通り周辺への魅力へ誘導 ( インデックス )

商店街

⻄南学院⼤学博物館

早良区役所

元寇防塁
拠点施設等

⾯的広がりのある「サザエさん通り」建築物

商店街

史跡

④ 通りの魅力を面的に広げる（具体例）

通りを起点とした周辺への誘導サイン

藤崎商店街 高取商店
街 中西商店

街 西新
中央

商店
街

オレ
ンジ
通り

商店
街

N

長谷川町子氏住居跡

健康さわやかロード

健康さわやかロード

藤崎遺跡

早良区役所

元寇防塁

百道海水浴場跡石碑

西南学院大学博物館

紅葉八幡宮
高取焼味楽窯

祖原山
（元寇石碑）誘導目標誘導目標

誘導ルート誘導ルート
インデックスインデックス

西南学院大門


