
令和７年２月18日

令和６年度に実施した「未来技術活用によるコンテンツ創出支援金」の事業発表会及び交
流会を開催します。事業発表会では、支援事業者の事業内容、生成AIやメタバース技術を活
用したきっかけ等、市内クリエイティブ関連事業者の貴重なお話を聴くことができます。
２月18日（火）より参加者の募集受付を開始しますので、本事業の周知・広報にご協力

をいただきますよう、よろしくお願いします。

【このリリースに関するお問い合わせ】
●福岡市経済観光文化局コンテンツ振興課
担当：的野 TEL：092-711-4332（内線2590） FAX：092-733-5748

市政記者各位
経済観光文化局コンテンツ振興課

日 時：令和７年３月18日（火）17：00～20：00（予定）
会 場：エンジニアカフェ メインホール（福岡市中央区天神1丁目15-30）
参加費：無料
定 員：30名（先着順）

2025年２月18日（火）～2025年３月11日（火）17：00
※応募や詳細は以下記載のURLをご参照ください。
http://www.city.fukuoka.lg.jp/keizai/contents/business/futuretech_1.html

17:00 オープニング
17:10 支援事業者による事業発表・講評
18:15 交流会（クリエイター×エンジニア）

・マッドソフト株式会社
・株式会社トリフ
・ＲＫＢ毎日放送株式会社
・ケヤキ開発株式会社
※各社事業概要については 別紙 参照

参加者募集！
「未来技術活用によるコンテンツ創出支援金」事業発表会

１ 開催日時・会場等

２ 登壇企業

３ 当日の流れ（予定）

４ 参加者募集期間



未来技術活用によるコンテンツ創出支援金 各社事業概要 

事業者名：マッドソフト株式会社 

事業者名：株式会社トリフ 

事業者名：ＲＫＢ毎日放送株式会社 

事業者名：ケヤキ開発株式会社 

（別紙） 

3Dダンスモーションを制作できる生成 AIサービス「最強 AIダンサー」 

【最強 AIダンサー】

楽曲をアップロードするだけで誰でも簡単に 3Dダンスモーション

を制作できる生成 AIサービス「最強 AIダンサー」の開発及び性能向

上に取り組む。 

生成 AIを活用したアニメ制作サポートシステム開発プロジェクト 

アニメーションクリエイターの負担を減らすための、ラフス

ケッチから作画を整えるサポートシステムを AIを活用して開

発。それにより、才能あるクリエイターが生涯産み出せる作品

総数を増やすことを目指す。 

メタバース上での映像制作を簡易化する仮想撮影スタジオ構築システムの制作

仮想空間を活用したエンターテインメントコンテンツや映像

制作において、撮影スタジオのデザイン・設計及び収録を簡易

化する「メタバース撮影スタジオ構築システム」の開発を行う。 

3Dアニメ向けアバター映像制作ソフトの開発とアニメ制作の民主化 

CGやプログラミングの専門知識がなくても、誰でも 3D 

アニメを制作できるアバター映像制作アプリ「ケヤキスタジオ」

の開発及び性能向上に取り組む。 
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